Schniktbmusker
{tir ein Knisktertuch mit
Schneckenapplikakion

Drucke dir die nachfolgenden Vorlagenteile mit deinem
Drucker aus und Ubertrage sie mit einem Trickmarker
oder Schneiderkreide auf deinen Stoff.

Hinweis: Bei allen Teilen des Schnittmusters musst

du eine Nahtzugabe von +1cm geben. Die Applikation
kannst du auf Vliesofix durchpausen und dann auf deine

Stoffstickchen aufbigeln.

-—————- Skom]berlappunjen

Gestrichelte Linien kennzeichnen Stellen, an denen Teile einer Applikation von anderen
iberlappt werden. Der Uberlappungsbereich ist ca. 0,5cm breit oder lang und wird
immer an dem Stoffstiickchen mit zugeschnitten, das spater unter dem anderen Stoff-
stiick liegt (z.B. andersfarbiges Schneckengeh&use mit einem Uberlappungsbereich,
der hinter Kopf-Stoffstiick verschwindet). So kénnen liickenlose Ubergange zwischen

verschiedenen Stoffstiickchen geschaffen werden.

IR Gendhkte Linien

Linien mit Zick-Zack-Muster kennzeichnen Linien, die auch auf der tatséchlichen Appli-

kation mit einem Nahmachinenstich (gut sichtbar) genaht werden sollen.

— + =+ = Stoffbruch

Gepunktet-gestrichelte Linien stehen fur Stoffbriiche. An diesen Kanten musst die

Vorlage spiegeln und das Stoffstlick im Ganzen ausschneiden.

_——— - Om\uV\j

Gestrichelte Linien kennzeichnen Offnungen, die beim Nahen ausgelassen werden
mussen. Oft handelt es sich um Wendeoffnungen, die nach dem Wenden von Hand

verschlossen werden.
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